
Kapitel 24
Software-Ergonomie

(Teil 3)

VL Software Engineering
Prof. Klaus Bothe

Dieses Kapitel enthält Material aus dem Lehrbuch von Helmut Balzert, 
Software-Technik, Band 1, 2. Auflage, Spektrum Akademischer Verlag, 2001

Stand: 06.07.03



U. Sacklowski, K. Bothe, HU Berlin, Software Engineering 2

Farbgliederungen und –Modelle (1)
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Farbgliederungen und Modelle (3)

Farbmodelle im Programm ‘Paint‘: HLS und RGB
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Physiologische Grundlagen (5)
Farbfehlsichtigkeit

Zwei Arten:
Farbenblindheit
- total:   alle drei Zäpfchenarten (bleiben nur Grautöne)
- partiell:  Rot-, Grün-, Blaublindheit

Farbenschwäche
- Farbtonkreis: kein Unterschied nahe beieinanliegender

Farben
- Sättigung: kein Unterschied unterhalb eines bestimmten

Sättigungsgrades

Betroffen sind

10% Männer !!!
0,4 % Frauen

Ursache: Funktionsstörungen der Zäpfchen

Anpaßbarkeit
der Farben
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