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Farbgliederungen und —Modelle (1)
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Farbgliederungen und Modelle (3)

Farbmodelle im Programm ‘Paint’: HLS und RGB
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Physiologische Grundlagen (5)
Farbfehlsichtigkeit

Zwel Arten:

% Farbenblindheit
- total: alle drei Zapfchenarten (bleiben nur Grautone)

- partiell: = Rot-, Grin-, Blaublindheit

% Farbenschwéche
- Farbtonkreis: kein Unterschied nahe beieinanliegender

Farben
- Sattigung: kein Unterschied unterhalb eines bestimmten

Sattigungsgrades

Betroffen sind

+ 10% Manner !l E—— Anpalibarkeit
der Farben
* 0.4 % Frauen

Ursache: Funktionsstérungen der Zapfchen
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