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Einrichtung der Testumgebung für das Ziffernprogramm1
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Dies ist ausführlich im ersten Tutorial im  SOTA-Benutzerhandbuch (pdf, 1,9MB) oder im SOTA online-Manual jeweils unter Pkt. 6.1 beschrieben.

Besteht bereits eine Eclipse - SOTA-Testumgebung (etwa als Ergebnis der Aufgabe 6), so sind nur noch ein Eclipse- und ein SOTA-Projekt für das Ziffern-Programm anzulegen. Zur Erleichterung wird Ihnen hier das Ziffern-Programm bereitgestellt (Ziffer.zip).
Besteht die Testumgebung noch nicht, so müssen zuvor noch  Eclipse und SOTA installiert werden. Der auszuwertende String wird im bereitgestellten Ziffern-Programm "hartverdrahtet" bereitgestellt:
System.out.println(werteZiffernfolgeAus("."));
Durch Ändern des Wertes in dieser Anweisung werden die einzelnen Testfälle realisiert. Z.B.: System.out.println(werteZiffernfolgeAus("7.4"));	oder System.out.println(werteZiffernfolgeAus("8"));	oder System.out.println(werteZiffernfolgeAus("abc"));

Jeder Testfall würde eine Eclipse-Programmaktualisierung, ein SOTA-Parsen, eine Eclipse-Programmausführung und schließlich die SOTA-Testauswertung nach sich ziehen.

Viel Spaß bei der Arbeit mit diesem schönen Tool!!
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