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Motivation und Aufgabenstellung

« funktionales und komfortables Hilfsmittel in Form einer Skriptspra-
che gefordert

. einfache und intuitive Bedienung

« Erleichterung bei standig wiederkehrender Durchfithrung von Mes-
sprozessen (wiederholt und automatisch)

« Auseinandersetzung mit Compilerbau und Softwareengineering

« Skriptsprache erstellen, die dem gewtiinschten Funktionsumfang (Pflich-
tenheft) durch Physiker gerecht wird

« grafische Nutzeroberflache unter Beriicksichtigung ergonomischer Richt-
linien iiberarbeiten

. neue Skriptsprache in das XCTL-System integrieren und dokumen-
tieren
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Beispiel-Skript (Idee)

alte Sprache neue Sprache (kurz) | neue Sprache (lang)

Common

# Test Makro

Name—=Test

Length=>5

Commands

oadPoint Start get theta start GetPosition theta start

MoveToPoint Relative 100.0 | mvr theta 100.0 MoveRelative theta 100.0

ShowValue Start print start Print start

MoveToPoint Start mv theta start MoveAbsolute theta start

Stop

End




Orientierung an SPEC

Contents -> mv

spec Heip pages
NAME

mv and umv - move one motor
SYNOPSIS

mv mobtor usser valns

umv motor USEr_V&i e
DESCRIPTION
The mv macro moves motor to the user angle given by user valus.

The umv macro also moves the motor, but provides an updated display of the motor position on the
screen while the motor is moving. The update interval, in seconds, is set by the global vaniable UPDATE.

EXAMPLE
mv th O

SEE ALSO

mvd mvr motors waitc

.. Meeting the software needs of scientists since 1985 ..,



Skript in neuer Skriptsprache SPEX

int 1 =1
int pos = 0

double x = 10.567

// absolute move theta
if (i > 0)

{

mv theta pos



allgemeines Anwendungsfalldiagramm
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detailliertes Anwendungsfalldiagramm (1)
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detailliertes Anwendungsfalldiagramm (2)

. =z=include==
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r A
Fl ~
<<ihdude>>
LY

,

linear Scannen
4
<<includes:s =
i,

by
#

MMotorbewsgung ausfihren

Messung durchfihran

Flache scannen

Intensitat anfahran absolut Bewagan

relativ Bewsgan

<<includes:

Ergebnis verarbeiten Ergebnis speichem

Ergebnis grafisch anzeigen
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Schichtenarchitektur

1: Oberfldche
Commandline external Interface GUI

T T
1 1
| |

T T

2: Ablaufsteuerung | 1 1
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Command
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Compiler
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5: Hardware

| Motor 0 ” Motor n | | Detector 0 ” Detector n
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Detektoren C-Schnittstelle (c_layer.h)

WINAPI dGetExposureValues( float&, DWORD&, float& ) : BOOL

WINAPI dlGetDevice( void ) : int

WINAPI dlGetldByName( TDeviceType ) : int

WINAPI dlGetInstance( void ) : HINSTANCE

WINAPI dlGetVersion( void ) : LPCSTR

WINAPI dlIsDeviceValid( TDeviceType ) : BOOL

WINAPI dlParsingDevice( LPSTR ) : TDeviceType

WINAPI dISetDevice( int ) : BOOL

WINAPI dMeasureStart( void ) : int

WINAPI dMeasureStop( void ) : int

WINAPI dSetExposureValues( float, DWORD, float ) : BOOL

WINAPI GetCounterListPtr( void ) : LPDList

WINAPI GetIntensity A913( void ) : float

WINAPI GetIntensity SCS( void ) : float

WINAPI GetIntensity TDC( void ) : float

WINAPI InitializeCountersDLL( void ) : BOOL

WINAPI InitializeTDC _Event( float, HWND ) : BOOL

CALLBACK Inquirelntensity A913( UINT, UINT, DWORD, DWORD, DWORD ) : void
CALLBACK Inquirelntensity SCS( UINT, UINT, DWORD, DWORD, DWORD ) : void
CALLBACK Inquirelntensity  TDC( UINT, UINT, DWORD, DWORD, DWORD ) : void
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Motoren C-Schnittstelle

mActivateDrive
mExecuteCmd
mGetAxisName
mGetAxisUnit
mGetDF
mGetDistanceProcess
mGetDistance
mGetMoveFinishldx
mGetMoveScan
mGetSF
mGetScanSize
mGetUnitType
mGetValue

mMoveByDistance
mMoveToDistance
mSetValue
mStartMoveScan
mStopDrive

mlGet AxisNumber
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Kernfunktionalitat

Skript 6ffnen

Zeile parsen
Skript starten

Token bestimmen Zeichentabelle

Parser

Typ

Ablaufsteuerung | Kommando

Parameter

Scanner
Kontrollstruktur

Kommando
ausfiihren

lexikalische Analyse
durchfihren

im Skript verzweigen
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Compiler / Interpreter

Semantische Analyse Zwischencode-Erzeugung

Quellprogramm Zielprogramm
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[ Zeichenklasse J

Scanner - Klassifikation der Zeichen

( Wort

Kommando

Bsp.. mv, mvr, ascan, newhle

Schliisselwort

Motor

Bsp.: theta, omega

Kontrollfluss

Bsp.: if, else, while, break, continue

Variable

Bsp.: position_x, width, _error

ganze Zahl

Zahl

Bsp.: 23045

N

reelle Zahl

Bsp.: 3.1415

Zuweisung

Bsp.: x = 100, varl = position

Operation

J

Vergleich

Bsp.: 1T (a > b), while (x I 0)

mathematische Operation

Bsp.: result = 3*x + (pos - 100) / 5, x =-5

Block

Klammer

Bsp.:if (.)\n{..\n..\n..\n} \n

7

Bedingung/Vorrang

Bsp.: while(...),a=(b+c¢) * 3

mehrzeiliger Kommentar

( Kommentar

Bsp.:/*..\n...\n.. ¥/

einzeiliger Kommentar

Bsp.: // Text ... \n
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Scanner - Token erkennen (1)

Start




Scanner - Token erkennen (2)

Start

)
I
[ =
]
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Scanner - erzeugte Dateien

. error.log (Fehlermeldungen und Warnungen)

. symbol.log (erkannte Symbole des Skriptes)

. statistic.log (statistische Auswertung/Zéhlung)

. metric.log (einfache Metriken des Skripts)

Metrik Kennung Bewertung
oriin | gelb rot

Lines Of Code LLOC <40 | <70 ] >=70
Lines Of Code of Commands LLOCC <20 | <30] >= 30
Lines Of Code of Empty lines LOCE <5 | <10] >=10
Lines Of Code of Declaration LLOCD <) < 10| >= 10
Number Of Comment lines NOC >—5| >0 —0
Number Of 1-line Comments INOC - - -
Number Of more-line Comments xNOC - - -
True Comment Ratio (=NOC/LOC) | TCR > 10% ] > 5% <= 5%
Number Of mathematical Operations| NOO <20 | <40 ] >=40
Maximum Of Block depth MODB <3 <4 | >=1
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Parser - Satzanalyse

. orientiert sich an C-Struktur

« Anlegen von int und double Variablen (Verwaltung in der Systemta-
belle durch lex und yacc)

. Kontrollstrukturen

Beispielhafte Satzanalyse (Parsetree):
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Instrumentierter Code

« Baum zur internen Reprasentation des Skript-Quellcodes
« wird vom Parser generiert

« Austiithrung des Skriptes, und somit Abarbeitung des instrumen-
tierten Codes (Baum), durch den Nutzer

« Verzweigungen werden durch Spriinge innerhalb des Baums realisiert
. zU jeder Skriptzeile existiert ein Eintrag im Baum

« Zugriff /Identifikation iiber Zeilennummer

« bei linearer Programmfolge normales Durchlaufen des Baumes

« bei Spriingen (z.B. while break continue) Auswahl des entsprechen-
den Baumelementes
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Oberflache - altes System
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Oberflache - neues System
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Vielen Dank!
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