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#include <iostream>
#define DASH cout<<"-"
using namespace std;

void ctor(int & r){++r;}
void dtor(int & r){r--;}

class A {
static int As;

public:
A(){ ctor(As); v(); }
~A(){ dtor(As); v(); }
void v(){ vv();}
virtual void vv(){ cout<<As; }

} a;

class B: public virtual A {
static int Bs;
A a;

public:
B(){ ctor(Bs); v();}
~B(){ dtor(Bs); v(); }
virtual void vv(){ cout<<Bs; }

};

class C: virtual public A, public B {
static int Cs;

public:
C(){ ctor(Cs); v(); }
~C(){ dtor(Cs); v(); }
virtual void vv(){ cout<<Cs; }
B b;

};

int A::As=0, B::Bs=0, C::Cs=0;

int main() {
DASH; A * p = new C;
DASH; p->vv();
DASH; B b;
DASH; p = &b;
DASH; p->vv();
DASH;

}
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ftp://ftp.informatik.hu-berlin.de/pub/local/vorlesung/c++/2.klausur.98/loesungen.asc
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pgp loesungen.asc 
[Enter pass phrase: ....... ]
[Should 'loesungen' be renamed to 'loesungen.gz' (Y/n)? n ]
tar xvzf loesungen
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class Ulam { ....
public:

Ulam(long int n); ....
};
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class Gefäss {
double pKaffee; // Anteil Kaffee in %
double pMilch; // Anteil Milch in %
double menge; // Inhalt

public: ....
};

class Tasse : public Gefäss {....};
class Löffel : public Gefäss {....};
class Tasse_voll_Milch : public Tasse {....};
class Tasse_voll_Kaffee : public Tasse {....};

int main() {
Gefäss& K = *new Glass_voll_Kaffee;
Gefäss& M = *new Glass_voll_Milch;
Gefäss& L = *new Löffel;

L=M-L; // ein Löffelchen hin
K=K+L; // ein Löffelchen her und gut umrühren

L=K-L; // ein Löffelchen hin
M=M+L; // ein Löffelchen her und gut umrühren

K.stat(); // wieviel Milch & Kaffee in % ?
M.stat(); // wieviel Milch & Kaffee in % ?

}
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class Polynom { ....
public:

Polynom(int order, double c[]); // P(x)=c0+c1*x+c2*x
2+...+cn*x

n

// c enthalte genügent (order+1) Koeffizienten; c[order]!=0
~Polynom();
double eval(double x0); // berechnet P(x0)
Polynom derive(); // berechnet P’(x)
friend ostream& operator<<(ostream& o, const Polynom& p);

// Ausgabe in der Form:
// 6+5*x+4*x^2+2*x^4+x^5 
// (Koeffizienten und Potenzen 0 und 1 weglassen)

friend Polynom operator+(const Polynom& p1, const Polynom& p2);
};
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// Headerfile Timer
#ifndef __TIMER__
#define __TIMER__

class Timer {
long micros;
enum {stopped, running} state;
static void err(char*);

public:
Timer():state(stopped){}
void start();
void stop();
double millisec(); // letzte Zeit zwischen start und stop in ms
double sec(); // letzte Zeit zwischen start und stop in s

};

#endif
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class Figure {
public:

Figure(Pos p):where(p){}
virtual ~Figure(){}
virtual bool canMoveTo (Pos pos) const = 0;
// kann die Figur sich nach p bewegen ?
// - ist pos auf dem Brett ?



// - steht die Figur nicht schon auf pos ?
// - ist pos mit den Mitteln dieser Figur erreichbar ?
void move(Pos pos); // falls möglich, bewege nach pos

protected:
bool onBoard(Pos) const;    // gültiges Feld ?
bool wouldMove(Pos) const;  // würde sich was bewegen ?
Pos where;

};
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tempus ahrens 101 ( 2.klausur.98/7 ) > ./7 ABC
ABC
ACB
BAC
BCA
CBA
CAB
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/*  1 */ #include <iostream>
/*  2 */ 
/*  3 */ class Point {
/*  4 */ double x, y;
/*  5 */ public:
/*  6 */ Point(double px, double py) : x(px); y(py)
/*  7 */ };
/*  8 */ 
/*  9 */ class Segment {
/* 10 */ Point* P = new Point[2];
/* 11 */ public:
/* 12 */ Segment (Point p1, Point p2) {
/* 13 */ P[1]=p1;
/* 14 */ P[2]=p2;
/* 15 */ }
/* 16 */ double operator double (void) {
/* 17 */ double x=P[0].x-P[1].x, y=P[0].y-P[1].y;
/* 18 */ retrun sqrt (((x*x + y*y)));
/* 19 */ }
/* 20 */ }
/* 21 */ 
/* 22 */ class triangle {
/* 23 */ Point P[3];
/* 24 */ public:
/* 25 */ Triangle (Point A, Point B, Point C);
/* 26 */ operator double() {
/* 27 */ return abs ( 0.5 *
/* 28 */   (P[1].x-P[0].x)*(P[2].y-P[0].y)
/* 29 */  -(P[1].y-P[0].y)*(P[2].x-P[0].x)
/* 30 */  );
/* 31 */ }
/* 32 */ double area()
/* 33 */  return double(*this); 
/* 34 */ }
/* 35 */ bool contains (const Point&) const;
/* 36 */ };
/* 37 */ 
/* 38 */ Triangle:Triangle (Point p1, Point p2, Point p3) {
/* 39 */ P[0]=p1; P[1]=p2; P[2]=p3;
/* 40 */ }
/* 41 */ 
/* 42 */ bool Triangle::contains (const Point p) {
/* 43 */ return Triangle(P[0], P[1], p) +
/* 44 */ Triangle(p, P[1], P[2]) +
/* 45 */ Triangle(P[O], p, P[2]) == area ;
/* 46 */ }
/* 47 */ 
/* 48 */ int main() { /* ein 3eck und 4 Testpunkte
/* 49 */ t = new Triangle(Point(0,0), Point (2, 0), Point(0,2));
/* 50 */ 
/* 51 */ cout<<t.contains (new Point (1,1) <<endl;
/* 52 */ cout<<t.contains (new Point (2,2))<<endl;
/* 53 */ cout<<t.contains (new Point (.5, .5))<<endl;
/* 54 */ cout<<t.contains (new Point (1,0000001, 1))<endl;
/* 55 */ }
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#include <iostream>
template <int I> class B { 

public: B() {
B<I>>1>();
std::cout << I%2;

} 
};
template <> class B<0> {};
int main(){ B<99>(); return 0; } 


