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Der Verkaufsautomat

Anforderungen
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Der Verkaufsautomat

Anforderungen
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Ablaufdiagramm

Taste wahlen

Schacht offner
auf Minze warten

Manze auswerfen

Restpreis 07

Restpreis = 07

nein

Ware auswerfen
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Register/Schnittstellen

Technische Informatik 2

Adr. || Register | Beschreibung

000 PC Program-Counter

001 RO Hilfsregister zum Zwischenspeichern

010 R1 Hilfsregister als Pointer auf den Teil mit den Werten der
Miinzen

011 CH Wahl des Bedienfeldes

100 RT Restbetrag

101 CD Durchmesser

110 CI Induktivitat

111 CM Masse
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Befehlsformate/-satz

Register 1 Register 2

9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
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Befehlsformate/-satz

| Opcode | Mode Register 1 Register 2 |
9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

| Opcode | Adresse |
9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
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Befehlsformate/-satz

Technische Informatik 2

Opcode | Mode Register 1 | Register 2 |
9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Opcode | Adresse |
9 8 6 5 4 3 2 1 0
Opcode || Befehl Beschreibung
000 mov A B Verschiebt A nach B
001 add A B Addiert A und B
010 sub A B Subtrahiert A von B
011 beq Adr | branch if =0 Springt zu Adr, wenn Zero-Flag gesetzt
100 bgt Adr | branchif >0 Springt zu Adr, wenn Greater-Flag ge-
setzt
101 osh open shaft Offnet Miinzschacht und setzt die Re-
gister CD, CM und CI zuriick
110 tco throw coin out Wirft Minze aus
111 tpo throw product out ~ Wirft Ware aus
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Mikroprozessor
Blockschaltbild

Schacht
Waren
10

Steversignale

uProgrammspeicher

KR 1

Mikroprozessor fiir einen Verkaufsautomaten Projektarbeit



Humboldt Universitat zu Berlin Technische Informatik 2

Mikroprozessor

Steuereinheit

Schacht
Waren
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Mikroprozessor

Steuereinheit

Steuersignale
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Mikroprozessor

Steuereinheit - Beispiel: Jumps

Technische Informatik 2

FETCH

beg Adr (branchif =0)

00110 011 FLAG Zero
00110 100 IRclear; MPCclear

beq Adr

10110100 JADout, PCin, IRciear; HPCclear
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Mikroprozessor

Verarbeitung der Operanden
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