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Einfacher Ansatz Echtzeit-Ansatz

Fehlertoleranter Ansatz Adaptiver Ansatz
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Sequentiell, ein 
Prozessor

Verteilt, zwei 
Prozessoren

Redundant, zwei 
Prozessoren

Eager Scheduling, 
zwei Prozessoren
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• Grundlagen Echtzeit: 
Harte/weiche, Scheduling, 
Abhängigkeiten, Taskmodell

• RMA/EDF
• Weitere Probleme des RT-

Schedulings
• Weiche Echtzeit: Multimedia
• RT-Anwendungen
• Drahtlose Kommunikation 
• Standards der mobilen 

Kommunikation (GSM, UMTS, 
WLAN, Bluetooth, etc.)

• Feldbusse
• Echtzeitkommunikation
• Gruppenkommunikation
• Uhrensynchronisation
• Embedded & RT-

Betriebssysteme (Win CE, 
RT-Linux, OSEC / Pure, ...)

• Architekturen: TTA und MSS
• Modellierung
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