
Informationen

▼
Dr. Márta Gutsche, Projektleiterin

Rudower Chaussee 25,
Haus IV, Raum 108

12489 Berlin
gutsche@informatik.hu-berlin.de

Tel: 2093-5468        Fax: 2093-3045 
Frauen in  den Naturwissenschaften am 

Campus Adlershof (FiNCA) /
„Mehr Frauen in die Informatik!“

-
http://www2.informatik.hu-
berlin.de/~gutsche/ideen-

werkstatt/index.htm

Einverständniserklärung

Ich erkläre mich damit einverstanden, 
dass meine Tochter

________________________

die Arbeitsgemeinschaft
„3D-Bilder ganz einfach“ an der 

Humboldt-Universität am Campus 
Adlershof besucht.

für Schülerinnen ab Klasse 10 
montags

Einladung
zu unserer

Informatik-
Arbeitsgemeinschaft 

im  zweiten Schulhalbjahr 2009-2010

-

Wo sind wir zu finden?
▼

Ich erkläre mich damit 
einverstanden/nicht einverstanden, 
dass von meinem Kind während der 

Veranstaltung Fotos gemacht werden 
und von der Humboldt-Universität 

veröffentlicht werden dürfen.

___________________________
Datum, Unterschrift der Eltern

(Bitte vor Kursbeginn bei der 
Kursleiterin abgeben oder per Post 

oder Fax schicken.)

Beginn: 
am 15. März 2010
15:30 - 17:00 Uhr

am Institut für Informatik der HU
im Johann von Neumann-Haus

Rudower Chaussee 25
12489 Berlin



Informatik-Arbeitsgemeinschaft 
für Schülerinnen 

ab Klasse 10 
an der Humboldt-Universität!

Du möchtest tolle Bilder entwerfen – aber nicht 
mit dem Pinsel? Dafür in 3D? Und Farbe?

Dann bist Du in dieser AG genau richtig!

Hier kannst Du lernen, 
wie Du mit dem

Programm POV-Ray:

WANN und WO?

Beginn: am 15. März 2010
um 15.30 Uhr 

Wir treffen uns am Haupteingang 
des Johann von Neumann-Hauses.

(Rudower Chaussee 25, 12489 Berlin)
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• geometrische Objekte erstellst und diese zu 
Figuren zusammensetzt,

• diese mit selbst entworfenen Mustern 
versiehst,

• sie mit Licht und Schatten in Szene setzt
• und sogar Animationen erstellen kannst.

Dabei kannst Du Deiner Kreativität 
freien Lauf lassen!

Und kannst Bilder erstellen zum Beispiel für:
• Geburtstags- und Einladungskarten
• deine eigene Homepage
• den nächsten Vortrag in der Schule …

Das Fantasietier auf der Vorderseite wurde übrigens 
von einer Schülerin in einem früheren Durchgang 
dieser AG erstellt!

Die AG findet danach montags immer 
im Computerpool Raum 3.216 statt 

(Haus III, Etage 2, Raum 216)
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Möchtest Du zu uns kommen?

Dann schreibe eine Email an unsere Studentin 
und  AG-Leiterin Svenja Lemiss

lemiss@mathematik.hu-berlin.de

Deinen Namen, Deine Schule und dass Du 
teilnehmen möchtest bitte nicht vergessen!

Bring bitte die Einverständniserklärung Deiner 
Eltern zum ersten Treffen mit .

Wir freuen uns auf Dich!


