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DEFINITION

Gegeben:

# Menge U mit n Elementen,
o Hc24, OBdA U =|JH
® c:H— Q4

Gesucht:

® S CH,sodass

® [ JS=1U

® c(S) =2 pesc(H) minimal
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SETCOVER

Algorithmus ScGRreEebpy
# Eingabe U, H, c

o C—10,S«10

# while C#U

s H « argmin { |(l:4(FC)| | H € H} dabel sel 5 = oo

s C+—~CUH
s S~ SU{H}

o Ausgabe S
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SETCOVER _

Algorithmus ScGRreEebpy
# Eingabe U, H, c
® C—0,S«0
#» while C #U
s H < argmin { |(P:1({1C)| | H € H} dabel sel 5 = oo
s H «— H\C
s foreachec H": p(e)

s C—~CUH
s S~ SU{H}

o Ausgabe S

p: U — Q. und H’ nur fur Analyse
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Ausblick

Randomisierte Algorithmen
# konnen (faire) Munzen werfen

# und damit zB von allen Elementen einer Menge eines
zufallig gleichvertellt auswahlen
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Ausblick

Randomisierte Algorithmen
# konnen (faire) Munzen werfen

# und damit zB von allen Elementen einer Menge eines
zufallig gleichvertellt auswahlen

Beispiele:
o QuickSort
o MinCut
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QuickSort

QuickSort sortiert
# eine gegebene Liste
# bezuglich einer gegebenen Vergleichsoperation

o Eingabe: Liste S, Vergleichsoperation <
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QuickSort

QuickSort sortiert
# eine gegebene Liste
# bezuglich einer gegebenen Vergleichsoperation

Eingabe: Liste S, Vergleichsoperation <
Wabhle p € S gleichverteilt (Falls S = 0: Ausgabe 0)
T—0, U0

foreach s € S\ {p}:

s Ifs<p:U<«s

s else: T« s

# Ausgabe: QuickSort(T, <), s, QuickSort(U, <)

© o o @
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QuickSort

THEOREM

QuickSort benotigt im schlechtesten Fall (Worst Case)
(}) = ©(n?) Vergleiche. Die erwartete Anzahl Vergleiche
(Average Case) ist 2nInn.
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QuickSort

THEOREM

QuickSort benotigt im schlechtesten Fall (Worst Case)
(}) = ©(n?) Vergleiche. Die erwartete Anzahl Vergleiche

(Average Case) ist 2nInn.

o Ausgabe unabhangig vom Zufall korrekt
o Laufzeit abhangig vom Zufall

— ,Las Vegas“-Algorithmus
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